RRPG Firecast - Tarefas

# Tipo Situacao Prioridade Titulo Autor Versao
726 Nova Funcionalidade Nova Normal Opgéao de Posicionamento de Tokens Pequenos no Grid no Firecast Anbénimo
725 Nova Funcionalidade Nova Normal "travar" um token a outro Anbénimo
724 Nova Funcionalidade Nova Normal Ponto de Referéncia Anbénimo
723 Nova Funcionalidade Nova Normal Sincronizador de Grids Exagonais Anénimo
722 Nova Funcionalidade Nova Normal Tracker de Movimento para os Tokens no Grid de Combate Anénimo
719 Nova Funcionalidade Nova Normal Ping no Mapa Anénimo
717 Nova Funcionalidade Nova Normal Efeitos de Tempo/Clima para o Mapa Anbnimo
715 Nova Funcionalidade Nova Normal Mudangas para o Grid de Combate Anénimo
712 Nova Funcionalidade Nova Normal multiplas camadas para o grid Anénimo
709 Nova Funcionalidade Nova Normal Compatibilidade com JSON dentre outros. (Aprimoramento de GRID) Andnimo
703 Nova Funcionalidade Nova Normal Layout Pré-definido pelo Mestre Anbnimo
699 Nova Funcionalidade Nova Normal melhorias para o tabuleiro de combate. Anénimo
684 Nova Funcionalidade Nova Normal Estatisticas nos tokens Anbénimo
678 Melhoria de comportamento Nova Normal Retirada do Campo de Alcance de Visdo sob Luz Fraca num Token Talin
677 Melhoria de comportamento Nova Normal Itens "Dropados" no Grid Talin
676 Nova Funcionalidade Nova Normal Portas Abertas por Jogadores Talin
675 Melhoria de comportamento Nova Normal Opcéo de ndo exibir caixa de redimensionamento/rotagao nos tokens/objetos do grid Andnimo
674 Melhoria de comportamento Nova Normal Area de Magia - Método dos Tokens - Esferas Talin
673 Melhoria de comportamento Nova Normal Area de Magia - Método dos Tokens - Cubos Talin
672 Melhoria de comportamento Nova Normal Area de Magia - Método dos Tokens - Cones Talin
671 Melhoria de comportamento Nova Normal Area de Magia - Método dos Tokens - Linhas Talin
670 Melhoria de comportamento Nova Normal Visdo no Escuro no Grid Quadriculado Talin
668 Nova Funcionalidade Nova Normal Novos tipos de parede Anoénimo
667 Nova Funcionalidade Nova Normal Spritezinhos / Melhora de GRID Anbnimo
662 Melhoria de comportamento Nova Normal Nova l6gica de exibicdo de marcadores de token + Fixagdo de tokens menores em maiores Talin
661 Melhoria de comportamento Nova Normal Barrinhas de Token sempre visiveis Talin
657 Suporte/Ajuda Nova Normal Possibilidade de visualizar e gerenciar tokens que ocupam o mesmo espago Anénimo
639 Nova Funcionalidade Nova Normal Token invisivel Anénimo
622 Nova Funcionalidade Nova Normal Layer do Narrador Anénimo
621 Melhoria de comportamento Nova Normal Visual Paredes do Scene Anoénimo
612 Defeito/Bug Nova Normal Espelhar imagem com imagem néo centralizada no retangulo do token AlyssonRPG Firecast 8.0
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610 Melhoria de comportamento Fechada Normal Arrastar ltem da Biblioteca para Scene, automaticamente definir nome para o token criado AlyssonRPG Firecast 8.0
598 Melhoria de comportamento Nova Normal Scene RRPG - Régua Anbnimo
597 Nova Funcionalidade Nova Normal Scene RRPG - Tornar desenhos paredes Anénimo Firecast 8.0
596 Nova Funcionalidade Nova Normal Camada superior no scene + Controle de opacidade Anénimo
585 Nova Funcionalidade Nova Normal Bloco de notas no token Andnimo
581 Nova Funcionalidade Nova Normal Tokens para multiplos jogadores Anbnimo
562 Nova Funcionalidade Planejada Normal Nova Funcionalidade do Tabuleiro Anénimo Firecast 8.1
553 Melhoria de comportamento Nova Normal Scene - Colocar o raio em metros de luz ambiente manualmente Anénimo
529 Nova Funcionalidade Fechada Normal Aura Anénimo
494 Melhoria de comportamento Nova Normal Opc¢éo de minimizar a janela do scene para a barra de tarefas Anénimo
457 Melhoria de comportamento Nova Normal Scene 3 movimentagédo de tiles pesada Anoénimo
434 Nova Funcionalidade Fechada Normal Ajuste Fino/Definicdo precisa do Grid do Scene 3 Anbnimo Firecast 8.0
433 Nova Funcionalidade Nova Normal Barras invisiveis para jogadores e visiveis para o mestre scene3 Diego
388 Nova Funcionalidade Nova Normal Grid em aba felipeeefl Firecast 8.0
381 Nova Funcionalidade Nova Normal Sobre Tokens Andnimo
380 Nova Funcionalidade Fechada Normal [Scene3][Aura] Anbnimo
378 Defeito/Bug Fechada Normal Bug do scene do tiago Anénimo RRPG 7.3
374 Melhoria de comportamento Nova Normal SCENE Anénimo
372 Defeito/Bug Fechada Alta Scene Lento Ambesek RRPG 7.3
355 Defeito/Bug Nova Normal Ver pelas paredes Anénimo Firecast 8.0
341 Melhoria de comportamento Nova Normal TABULEIRO - FIXAR O PERSONAGEM NO TABULEIRO PARA NAO PODER MEXER Anénimo Firecast 8.0
339 Melhoria de comportamento Nova Normal Fog of War: Objeto que bloqueia visdo AlyssonRPG Firecast 8.0
329 Nova Funcionalidade Nova Normal Transformar rabiscos do scene em token AlyssonRPG
327 Melhoria de comportamento Nova Normal Paredes Anénimo
326 Nova Funcionalidade Nova Normal Icone com Pop Up no scene Anénimo
301 Nova Funcionalidade Nova Normal Agrupar tokens Anbnimo
292 Nova Funcionalidade Fechada Alta Hp de criaturas do scene Anénimo RRPG 7.2
291 Melhoria de comportamento Fechada Alta PAREDES!!! Anénimo RRPG 7.2
259 Nova Funcionalidade Nova Normal Paredes Transparentes Anbnimo
245 Nova Funcionalidade Fechada Urgente Ping no Scene3 Anbnimo RRPG 7.3
238 Nova Funcionalidade Fechada Normal Nova funcionalidade para o scene Anénimo
221 Suporte/Ajuda Rejeitada Alta Algmas Scenes ndo carregam, ficam um X em vermelho Anénimo
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