RRPG Firecast - Nova Funcionalidade #622

Layer do Narrador
22/06/2020 21:07 h - Anénimo

Situacao: Nova Inicio: 22/06/2020
Prioridade: Normal
Atribuido para:

Categoria: Scene

Versao:

Descricao

Problema identificado:
Muitas vezes o mestre deseja deixar algumas coisas preparadas no scene, porém deixar esse objetos invisiveis acaba atrapalhando
muito (e muitas vezes tornando inviavel) o manuseio de outros objetos.

Melhoria sugerida: Criar uma camada(layer) destinada ao Narrador (Layer GM), que ele pode habilitar ou desabilitar, sendo visivel
unicamente para os narradores. Quando o Narrador precisar de um objeto previamente preparado, ele apenas moveria para um dos
outros layers ja existente. Quando néo estivesse usando, ele apenas sairia/desabilitaria do layer GM, e os objetos preparados
sumiriam do Scene, ndo o atrapalhando. Ele ainda poderia deixar anotagdes |4, otimizando indiretamente a funcionalidade de outro
recurso ja existente do Scene.

Usuario: Mestre Hari - Harizeeen
Antecipadamente, obrigado.
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